IDomaine : Découvrir le monde ~ Prénom : Date :

Objectif : Réaliser un algorithme binaire bidirectionnel (dkzmn

Consigne : « Colle une gommette a I'intérieur de chaque carreau du
quadrilage en alternant les couleurs a I'horizontale et a la
verticale. »

@ @ ® http://themamaternelle.free.fr




